Obsah predzapasové dohody rozhodcich ImKFS

0 Obecné pravidlo:
Asistent rozhodc¢iho (AR) signalizuje vSe podstatné, co se na hraci plose nebo v jeji blizkosti
v priibéhu utkani udalo a rozhoddi toto nezaznamenal.

1 Méreni asu, zaznamy o utkani, nahradni tuzka a pist'alka:
AR1 i AR2 méfi Cas spolu s HR, AR1 zodpovida za fadny prlibéh sttidani, oba AR eviduji spolu s HR
osobni tresty

2 Kontrola vystroje hracii pired zahajenim utkani a kontrola osob v technické zoné:
Kontrola chranict, hraci nesmi mit fetizky, naramky, nausnice, koralky, sponky, tvrdé sadrové
obvazy, bryle jen v pfipadé podepsaného prohlaseni v ZoU. Osoby v TZ pred zahajenim utkani mdze
HR nebo prislusny AR kontrolovat z pohledu jejich nafizeného oznaceni (nevynucuje vsak jejich
pfitomnost v TZ). Pokud HR nebo AR kontrolu osob v TZ provadi, musi tak ucinit pfed vstupem na
HP k zahajeni utkani.

3 Kontrola branky a brankovych siti po provedeni zahajovaciho pozdravu a po losovani:
Provede AR kazdy na své strané hraci plochy, a to i pfed zahajenim druhého polocasu

4 Posouzeni vhazovani a rohového kopu:
AR rozhoduje na své strané HP, AR potvrzuje HR po celé délce pomezni Cary, ve spornych situacich
HR ,pfipiskne", rohovy kop ukaZe HR na tu stranu, kde predpoklada jeho rychlejsi provedeni

5 Zakazanou hru ve své blizkosti posoudi AR sam (pri uplatnéni vyhody ve hie):
Do cca 10-ti metrd rozhoduje o prestupku AR a nese také plnou zodpovédnost, HR nezabiha mimo
diagonalu (jen v pripadé konfliktu nebo nutnosti udéleni OT). Pfi provadéni volnych kopl (misto
prestupku max. 2-3 metry od pomezni ¢ary) v blizkosti AR tento stavi zed' pouze, pokud jej k tomu
HR vyzve a da AR dostatek Casu k zaujmuti predepsaného postaveni pred rozehranim VK. Zcela
vyjimecné v pripadé nutnosti mliZze AR pfi stavéni zdi vstoupit na hraci plochu

6 Ofsajdy, ofsajdové pozice — piné v kompetenci AR:
AR zpravidla vycka se signalizaci az se hrac zapoji do hry a ziska vyhodu, radéji domavnout nez
zastavit UtoCnou akdi, uplatiovat ,wait and see", v pfipadé pochybnosti rozhodnout ve prospéch
Utociciho druzstva, pokud HR nevidi signalizaci — zavolat jménem nebo ,ofsajd"

7 | Dosazeni branky — signalizace AR:
AR béZi smérem ke stfedové Care, praporek v mirné pokrcené ruce na strané k HR, pokud HR
nepostiehne dosaZeni branky a nevidi signalizaci AR nasleduje zvyraznéna signalizace

8 Brejky — nedovoleny zakrok na hranici PU:
Prestupek uvnitf PU = PK — AR b&% smé&rem k rohovému praporku, prestupek mimo PU = PVK
(NVK) — AR zlstane stat (nebo udéla tkrok doleva) a levou ruku upazi smérem ke stredové Care,
neprovadét signalizaci praporkem smérem k zemi mezi nohama !!

9 Pokutovy kop (nebo prestupek ttociciho hrace pred dosaZzenim branky):
AR zasahuje signalizacnim praporkem pouze pokud si je 100% jist, Ze Slo o prestupek a HR si
nevyzadal pomoc ocnim kontaktem, ktery HR nevidél (zejména u hry mi¢em rukou nebo prestupkd
rukama), v pFipadé prestupku utociciho hrace pouZit zvyraznénou signalizaci praporkem

10 |Pozice AR pFi zahravani volnych kopti v blizkosti PU:
Doporucuje se, aby AR hlidal ofsajd, HR hlida prestupky ve zdi a dosazeni branky

11 | Udélovani osobnich tresti (ZK nebo CK):
AR mé zejména ve své blizkosti pomoci HR pfi udélovani osobnich trestd, ZK = poloZit ruku na
kapsu u dresu, CK = poklepani na piedni nebo bo¢ni stranu stehna

12 | Chovani na lavickach a v technické zéné:
PIné v kompetenci AR1, HR fesSi jen situace, kdy je v momentu problému lavicce blize nez AR1, plati
zasada: nejdfive domluva, poté vykazani — vykazani provadi HR, nikoliv AR

13 | Stfidani hrada:
Tabulka s Cisly musi byt k dispozici, obsluhu zajisti poradatelé. Vlastni stfidani ¥idi AR1, nahradnik
vstoupi na HP az po kontrole vystroje a poté co ji opustil vystfidany hrac, vystfidany hra¢ mize
opustit HP kdekoliv, procedura stfidani v polocasové prestavce jako u stfidani ve hre, ale bez
odchodu vystridaného hrace z HP

14 | Signalizace stridani a nastaveni doby hry:

HR ukaze AR1 dobu nastaveni proti tmavému pozadi, nastaveni je signalizovano v zavéru 45.minuty

prislusného polocasu. Pofadatel pomoci tabulky pro stfidani zverejni dobu nastaveni hry.
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Osetrovani hracd — nositka:

Pokud je AR v blizkosti, umozni vstup max. 2 osobam az na pokyn HR, nositka také na pokyn HR,
umoznéni vstupu lékare (maséra) ke zjisténi zdravotniho stavu zranéného hrace na HP = nasledny
odchod zranéného hrace z hraci plochy (neplati ve vyjimeCnych pripadech — napf.brankar)
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Navrat osetfovanych hracil na hraci plochu:

Mize povolit i AR, ale pouze poté, co byla hra navazana, nevpustit hrace do vyhody, u krvacejicich
zranéni radé&ji v prerusené hre. V neprerusené hie navrat hraCe mozny pouze pres pomezni ¢aru,
v prerusené hre lze i pres brankovou Caru. PFi kontrole jde hrac k AR, nikoliv AR k hraci.
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Odchod z hraci plochy a provedeni pozdravu po ukonceni utkani:

Radny odchod z hraci plochy v polocase zajidtuje AR, na jehoZ strané hraci opousti HP, hosté
odchazi prvni, po ukonceni utkani se HR a oba AR dostavi do stfedového kruhu k provedeni
pozdravu, pro AR1 (nebo AR2) neplati v pfipadé ocekavanych problémd u TZ pfi odchodu z HP
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Prichod / odchod rozhodcich z hraci plochy:

VSichni rozhoddi jdou spolu, aby si v pfipadé mimoradnych udalosti mohli pomoci a aby zaznamenali
pripadné projevy nesportovniho chovani, v pipadé konflikté po ukonceni utkani se HR ani AR
nezapojuji, pouze sleduji udalosti, aby mohli podat zpravu do ZoU, !!! pfi prestupcich hracd,
nahradnikd nebo vystfidanych hract, ke kterym dojde po ukonceni utkani do odchodu HR z HP, se
udéluji OT ukazanim prislusné karty.

V Brné dne 23.2.2009
© KRD JmKFS




