Pokyny KPK JmKFS k uplatinovani Pravidel fotbalu pro rozhodci (2011)

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Nesportovni chovani hraci

e hra¢, ktery projevi nesouhlas s rozhod¢im slovy, gesty nebo rychlym pohybem smérem
k rozhod¢imu, ma byt napomenut

e v pripadech masovych konfliktl s rozhod¢im (napt. hradi obklopuijici rozhodciho), musi byt
napomenut minimalné jeden z hracd (v situacich, kde je to mozné, doporucuje KRD JmKFS,
aby rozhod¢i nejdfive udélil prislusny osobni trest jednomu z protestujicich hracd, ¢imz si

.....

e v pripadech nesportovniho fyzického kontaktu s rozhodcim, je ocekavano udéleni cervenych
karet

o hrac, ktery mava fiktivni kartou, aby pfimél rozhodciho udélit ZK nebo CK hradi soupefova
druZstva, musi byt sdm napomenut

Nové je definovan pojem frustrace hrace. Jedna se o situace, kdy rozhod¢i nemusi hraci udélit OT
za NCH - protesty, pokud se dle jeho nazoru jedna o spontanni reakci hraCe na predchozi
nedovoleny zakrok soupefe vyplyvajici z jeho frustrace.

Nedovolené hrani loktem / rukou

Rozhod¢i by méli disledné a pfisnéji nez dosud trestat nedovolené zakroky rukou / loktem,
obzvlasté tam, kde vznikd potencidlni nebo aktudlni nebezpeli ohrozeni bezpecfnosti a zdravi
protihrace. Neni pritom rozdil v tom, zda hrac loktem zato¢i na hlavu, krk, hrudnik ¢i jinou Cast
soupefova téla, v pfipadé Uderu loktem nebo rukou do ,méné" exponovanych Casti téla soupefe
jako je hrudnik, Ize pfijmou jako dostatecny trest pouze ZK, je-li vSak zjevny Umysl faulujiciho
hrace zranit protihrace - ma byt udélena CK za surovou hru.

Drzeni / strkani v pokutovém Gzemi

Rozhodci by mél pred provedenim kopu z rohu nebo Uto¢ného volného kopu v blizkosti branky
jednat preventivné a proaktivné s cilem potlaceni nedovolené hry v pokutovém uUzemi - strkani,
drZeni. Proto dfive nez da pokyn k provedeni kopu musi jasné a zietelné hrace upozornit, Ze bude
tyto prestupky striktné trestat herni, ale i osobnim trestem. Pokud dojde k drzeni/stréeni dfive nez
je mi€ ve hfe, ma byt udélen osobni trest. V pfipadech jasného drzeni/strceni poté, co je mic ve
hie, se ocekava, ze rozhod¢i nafidi pokutovy kop (za prestupek braniciho hrace) nebo volny kop
(za prestupek utoCiciho hrace) a popf. udéli jesté osobni trest za neuposlechnuti pokynd
rozhodciho.

Surova hra

Upozoriiujeme, Ze v piipadé podrazeni protihrace skluzem neni rozdil, zda k nému dojde zezadu,
zepredu nebo zboku - vzdy se jedna o surovou hru. Tam, kde dojde ke kontaktu s miCem a
protihnraCem ve velké rychlosti a bez ohledu na potencionalni nebezpecnost pro protihrace, musi
byt zakrok naleZité potrestan - bézné napomenutim (ZK), ale v pfipadech surové hry vyloucenim
(CK). KaZdé podraZeni za pouziti nepfiméfené sily nebo bez moZnosti hrat miem, pfi némz je
ohroZena bezpecnost protihrace, je surovou hrou a musi vést k udéleni CK.

Hrubé nesportovni chovani

Dopusti-li se hra¢ jednoho ze sedmi prestupkd uvedenych v ¢asti A pravidla 12 vici soupefi na
hraci ploSe v neprerusené hie, ale zjevné mimo souboje o mi¢, jedna se o hrubé nesportovni
chovani (nikoliv o surovou hru) a je nutné, aby v pfipadé vylouceni hrace byl prestupek takto
popsan i na predni strané zapisu o utkani, nebot’ se dle pfikladového sazebniku trestll v DR jedna
o jiny druh prestupku, ktery je obecné trestan prisnéji nez surova hra.

Konfrontace mezi hraci obou druzstev
Pokud v priibéhu utkani vétsinou v prerusené hie dojde k vzajemné fyzické konfrontaci mezi
dvéma nebo vice hraci obou druzstev, ma se rozhod¢i v prvni fazi pokusit stfetu zabranit fyzicky -




rychlym presunem a vbéhnutim mezi hrace, pokud se mu toto nepodafi ma poodstoupit do takové
vzdalenosti, aby mél prehled o celé situaci a aby byl schopen nasledné identifikovat provinivsi se
hrace. V pripadé konfrontace mezi vice hraci obou druZstev musi byt udélen osobni trest
minimalné jednomu hradi kazdého druzstva.

7) Simulovani

Ma byt za Ucelem potlaceni Cetnosti jeho vyskytu trestano dlisledng, a to na celé hraci plo3e, tedy
nejen v PU a jeho blizkosti. Hraci se naucili vyuzivat az zneuzivat i jemnych kontaktd s obrancem
soupefe k tomu, aby simulovali pad a faul. Proto se maji rozhod¢i soustfedit na situace, kdy
tocici hrac vyuzije slaby dotek nebo dokonce vyvola kontakt s obrancem soupere. V pfipadech,
kdy dle nazoru rozhodciho nebyl kontakt natolik silny, aby pfivodil pad Utoc¢nika a ten piesto upadl
a domahal se nafizeni VK nebo PK, napomene rozhodci tohoto hrace za NCH - simulovani. Obecné
je tedy nutno vzdy posoudit zda ,nedovoleny" zakrok braniciho hrace byl natolik intenzivni, aby
zplsobil pad utocnika soupefova druzstva.

8) Volné kopy / problémy se stavénim zdi

Tfi hlavni Ukoly rozhodcCiho pfi provadéni volnych kopt jsou:

zajisténi spravné polohy mice v misté prestupku

dodrzeni predepsané vzdalenosti branicich hracd (zdi) od mice

staly kontakt s pfisluSnym AR (diagonalni postaveni), a proto ma rozhod¢i po nafizeni volného
kopu postupovat nasledovné:

prijit k mistu prestupku a zajistit, aby byl mi¢ spravné umistén a aby nebyl nasledné posunut
hraci opravnénymi k provedeni volného kopu

rozhodCi musi zajistit, aby se v blizkosti mice nezdrzoval zadny z hracd braniciho druzstva
pokud opravnéné druzstvo nebo rozhoddi trva na provedeni volného kopu az na zakladé jeho
signalu pistalkou, musi jasnym gestem rukou s pistalkou upozornit na tuto skutecnost hrace
provadejiciho volny kop, pokud presto hraC provede VK dfive neZ je dan pokyn pistalkou,
rozhoddCi jej napomene ZK a VK necha opakovat

pfi posouvani zdi do predepsané vzdalenosti je idedlni, aby se rozhod¢i presunul do
vzdalenosti 9,15 metrd od mice a zde za poufZiti své autority, slovnich pokynd, pistalky a gest
posunul branici hraCe do pfedepsané vzdalenosti, hrace, ktery neuposlechne nebo predcasné
vybéhne ze zdi napomene ZK.

9) Posouzeni imysiného hrani rukou
Pfi rozhodovani, zda hrac hral mi¢ rukou imysiné ma rozhodci zvazit nasledujici body:

Sla ruka proti mi¢i nebo mi¢ proti ruce?

dotkl se hrac¢ mice rukou Umysiné?

jsou ruce hrace v ,pfirozené" poloze?

snazi se hrac zabranit kontaktu mice s rukou?

je hrac schopen zabranit (vyhnout se) kontaktu mice s rukou?

Dle vykladu FIFA a zavazného metodického pokynu PK CMFS nemé rozhoddi posoudit hrani rukou
jako umysIné (nema nafidit PVK nebo PK), pokud si ,branici* hrac pfi odkopu mice nastreli vlastni
ruku.

10)Vyhoda ve hie
Zakladni principy tykajici se uplatfiovani pravidla o vyhodé:

hradi, trenéfi a divaci chtéji, aby hra plynula, ale uplatnéni vyhody mdze nékdy z pohledu
rozhodciho ohrozit kontrolu nad prlibéhem utkanim

metoda ,Cekej a divej se* (,wait and see") je podstatna pfi posuzovani, zda vyhodu uplatnit
nebo ne

Ukolem rozhodciho je posoudit ,vyhodu pro druzstvo" — v nékterych pfipadech je lepsi naridit
volny kop, pouhé ziskani kontroly nad mi¢em (drZeni mic¢e) nemusi byt pro druzstvo vyhodou
mnoha druZstva nacvicuji volné kopy pfi Gtocnych situacich, a proto muzstva nechté&ji, aby jim
byla ponechavana vyhoda ve hre v blizkosti soupefova pokutového Uzemi, tzn., Ze vyhodou
pro takové druzstvo je spiSe nafizeni volného kopu
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pokud rozhod¢i povazuje prestupek za bezohledny nebo nebezpecny (surova hra), ma hru
prerusit pokud neexistuje zcela evidentni Uto¢na vyhoda, tzn., Ze v takovych pfipadech
prevazuje ,kontrola nad utkanim" nad ponechanim ,vyhody pro druzstvo"

rozhodCi musi mit SirSi prehled a nemél by se zaméfit jen na prestupek (jeho potrestani a
misto prestupku) L

je-li ponechana vyhoda ve hie, musi byt spravny disciplinari trest (ZK, CK) udélen pfi
nejblizSim preruseni hry

prilis Casté ponechavani vyhody ve hie mize vést k vétSimu poctu zavaznych prestupkd

pouze vyjimecné by méla byt ponechavana vyhoda branicimu se druzstvu uvnitf nebo v
blizkosti jeho pokutového Uzemi (pouze ma-li branici druzstvo naprostou kontrolou nad
miCem a v blizkosti neni Zadny hrac soupere).

Preruseni hry p¥i zranéni hrace na hraci plose

Je pIné v kompetenci HR, aby posoudil, zda zranéni hrace je vazné a zda je nutno hru prerusit.
Je dlleZité, aby pfi nasledném navazani hry (mi¢em rozhod¢iho) mél HR hru pod kontrolou.
Proto se doporucuje, aby HR prerusil hru dfive nez mi¢ zakopnou hraci nékterého z druzstev i
v pfipadé, ze to dle jeho nazoru neni nutné, ale je zjevné, ze to ocekavaiji hraci jednoho nebo
obou druzstev. Pokud dojde ke zranéni hra¢e mimo zorny uhel HR a dle nézoru AR je nutné hru
ihned prerusit, upozornéni AR na tuto skutecnost domluvenym zplsobem. Pokud pfi zranéni
hrace na HP dojde k preruseni hry (kopnuti mice mimo HP) ze strany hracli, nema rozhoddi
ocekavat, ze druZstvo soupefi mic vrati.

Skryta signalizace AR pro HR

Pouzivani jednotlivych prvk( skryté signalizace si HR a AR musi domluvit pred utkanim, pricemz
se doporucuje, aby se pro dané utkani AR prizplsobil pozadavkiim HR (ddleZité je rozhodnout
spravné). V pripadé skrytého signdlu pro smér vhazovani nebo rozehrani VK jiz nema byt
pouzivan signal volnou rukou pres bricho (je pfili§ napadny a sniZzuje autoritu HR). Je
doporuceno, aby AR pred signalizaci sméru vhazovani nebo sméru navazani hry VK drzel
praporek v té ruce, na kterou stranu bude nasledné ukazovat. Pokud se to nepodafi, ma AR
pouzit jiny méné napadny signal tou rukou, v niz praporek nedrzi. Pfi signalizaci ofsajdu stoji AR
Celem k HP a praporek drZi v pravé ruce. Pri signalizaci kopu od branky stoji AR pravym bokem
k HP.

Délka nastaveni doby hry pfi stridani

Rusi se povinnost HR nastavit minimalné 30 vtefin za kazdé stfidani. Stfidani hracd je
pfirozenou soucasti hry a proto v pripadech, kdy stfidani probéhne bez zjevného Umyslu
zdrZovat navazani hry, nemusi HR dobu hry nastavit. V pfipadé zdrzeni HR nastavi dobu hry
vzdy o Cas skutecné promarnény stfidanim hracd. Oznamenou délku nastaveni doby hry musi
HR dodrzet, pokud v nastavovaném Case znovu nevznikne povinnost dobu hry znovu nastavit;
toto nastaveni se jiz nezverejiuje. Prislusny polocas konéi uplynutim fadné hraci doby, vcetné
pfipadného nastaveni, které je zcela v kompetenci HR. HR je povinen prodlouzit polocas pouze
za UCelem provedeni nafizeného PK. Neni povinnosti HR nastavit nebo prodlouzit polocCas za
Ucelem provedeni kopu z rohu, vhazovani, provedeni VK apod. Presto se ddrazné doporucuie,
aby HR po uplynuti signalizované doby hry neukondil utkani v pfipadech, kdy je Gtocici hrac ve
zjevné brankové prilezitosti nebo kdyz mi¢ sméfuje do prazdné branky.

Osetrovani hrace (hract) na hraci plose — priibéh, nastaveni doby hry

Rusi se povinnost pfivolani nositek soucasné se vstupem |ékare (maséra) na hraci plochu. Pokyn
ke vstupu obsluhy s nositky dava HR samostatné, pticemz pfihlédne k tomu, aby navazani hry
nebylo zdrZzovano. Rusi se povinnost HR nastavit minimalné 1 minutu za kazdé oSetfovani hrace
na hraci ploSe. V pripadé osetfovani hrace (hracd) na hraci plose nastavi HR dobu hry vzdy, a to
o skutecné promarnény Cas. OSetfovani hrace na hraci ploSe je feSeno samostatnym pokynem
KPK JmKFS (viz. www.jmkfs.cz — sekce Pravidlové komise).

Povinnost HR rozhodovat spravné
Zakladni povinnosti HR danou pravidly fotbalu je rozhodovat spravné. Proto je s okamZitou
platnosti zakazano pouZivat pfi predzapasové dohodé a zejména pak v pribéhu utkani princip




Jradéji oba Spatné, nez kazdy jinak". Pokud na HP dojde k situaci, kdy HR zjevné vidi
nespravnou signalizaci AR (a to i kvalifikovaného rozhodciho), je jeho povinnosti prevzit
zodpovédnost a signalizaci AR opravit. Tento postup je zavazny zejména v piipadech dileZitych
rozhodnuti o sméru vhazovani v blizkosti PU, provedeni VK v blizkosti PU, rozhodnuti o kopu
z rohu nebo kopu od branky apod. HR by mél signalizaci AR opravovat pouze v situacich, které
mohou mit podstatny vliv na vysledek nebo priibéh utkani.

16) Zdrzovani hry branicim hracem v prerusené hie pred provedenim VK

KPK JmKFS pfipomina jiz dfive zavedeny postup HR v pfipadech, kdy hrac braniciho druzstva
v prerusené hre zdrzuje navazani hry tim, ze se umysIné mic¢e dotkne nebo jim zahraje. Jedna
se zejména o situace, kdy v prerusené hfe hrac braniciho druzZstva znemozni soupefi rychlé
rozehrani VK tim, Ze mi¢ odnese z mista prestupku, Umysiné mi¢ soupefi vraci hozenim vysokym
oblokem apod. HR musi rozliSovat Umyslnost prestupku a nema trestat hrace braniciho druzstva,
je-li soupefem schvalné nastfelen nebo pokud pfinesenim mice navazani hry naopak urychli.
Obdobné HR postupuje i u hracl atociciho druzstva, ktefi po dosazeni branky vyvolavaiji konflikt
s protihraCem pfi pfetahovani se o mi¢ v brance s cilem rychlého provedeni vykopu. Vidy se
jedna o tzv. ,pravidlovou" ZK.

17) Zakazana vystroj rozhodciho (asistenta rozhodciho)
Rozhod¢im (asistentdim rozhodciho) je v prlbéhu utkani zakazano nosit jakékoliv Sperky
(fetizky, naramky, nausnice, krouzky, pearcing apod.), vyjma hodinek nebo obdobného zafizeni
slouziciho k méreni doby hry.

18) Kontrola Cisel hracti a nahradnikli pred zahajenim utkani (resp. pred vstupem
nahradnika na HP)
HR povinen v ramci kontroly vystroje zkontrolovat rovnéz, zda Cisla na dresech vSech hracd a
nahradnikd obou druzstev odpovidaji Udajlm uvedenym v zapise o utkani. Kontrolou vystroje a
Cisel dresl hracl a nahradnikl m0ze rozhod¢i povéfit asistenty rozhodCiho. Za fadné provedeni
kontroly vystroje a pfijeti pfipadnych opatreni odpovida rozhodci.
Stejnou kontrolu cisel dresti je HR (resp. AR1) povinen provést i pred vstupem nahradnika na
hraci plochu. Plati i pro stfidani provedené v poloCasové prestavce.

19) Technicka zéna (PF - priloha B)

Prislusnici druZstva uvedeni v zapise o utkani jsou po dobu hry povinni zdrZzovat se v technické
z6né; technickou zonu sméji opustit pouze ve vyjimetnych pfipadech (napt. jestlize rozhoddi
dovoli lékafi nebo masérovi druzstva oSetfit na hraci ploSe zranéného hrace). Pokud se
prislusnik druZstva neopravnéné zdrzuje mimo technickou zénu, vyzve jej HR k navratu do TZ.
Pokud pfislusnik druzstva na vyzvu HR nereaguje, je z TZ vykazan a jeho funkci prebira jiny
z prislusnikl druzstva. HR je povinen takovou situaci popsat na zadni strané zapisu o utkani, kde
ji podepiSe vedouci druzstva.

Vzdy pouze jen jeden z prislusnikl druzstva je uvnitf technické zony opravnén udélovat hractim
v pribéhu utkani pokyny. Pfitom je povoleno, aby se po celou dobu hry v prvnim a druhém
polocase utkani zdrzoval kdekoliv uvnitf technické zény. -

20) Signalizace kopu od branky
I nadale jsou asistenti rozhodCiho pfi signalizaci kopu od branky povinni stat pravym bokem
k hraci ploSe. Signalizace Celem k hraci ploSe plati pouze v soutéZich fizenych FIFA a UEFA,
popf. v profesionalnich soutézich CMFS, pokud tak stanovi KR CMFS.

21) Provadéni pokutového kopu
Trik (finta) pfi rozbéhu k provedeni pokutového kopu je povolenym prostfedkem k oklamani
soupefe, presto je povaZzovano za poruseni pravidla 14 (a soucasné za nesportovni chovani),
pokud hrac¢ provadéjici PK trik (fintu) pouZije poté, co dokonCil rozbéh (hra¢ musi byt
napomenut).

V Brné dne 24.1.2011
© KPK JmKFS



